Orlicky Monkey Cup (OMC)

Urceni: Otevieny seridl zavodl v lezecké vSestrannosti pro zacinajici a mirné
pokrocilé lezce

Porddajici oddily: HK Lanskroun z.s., HK Ceska Ttebova z.s., Horolezecky oddil DUHA U0 zs.,
HK Chocen z.s., Crazy Spiders z.s. Letohrad

Discipliny:  obtiznost / rychlost/ boulder (minimaln¢ dvé discipliny v jednom zavod¢)
a pfipadné volna disciplina, u které se da urcit poradi

Vyhodnoceni zavodu: Prvni tii v piislusné vékové kategorii (kombinace disciplin)
Odmeény zavodu: Diplom pro 1-3 misto, ostatni dle uvazeni poradatele

Vyhodnoceni celkové: 1) Nejlepsi 3 lezci v "kombinaci" ve veékové kategorii
( kombinact se rozumi nejuspésnéjsi ucastnik jednotlivych zavodii)

Odmény celkove: "Trofej" pro 1-3 misto v kombinaci
Kategorie: U8 - ro¢nik 2016 a mladsi
ul10 - ro¢nik 2014 - 2015
uUl2 - ro¢nik 2012 - 2013
ul4 - ro¢nik 2010 - 2011
B - ro¢nik 2008 - 2009
A+] - rocnik 2004 - 2007 ( neoficialni kategorie, zalezi na poradateli )

- kluci / holky samostatné vyhodnoceni

Startovné: 100 - 150 K¢ ( startovné slouzi k pokryti nakladu spojenych s prondjmem
sportovisté a pokryti nezbytnych nakladi)

Udastnici: - prioritni uréeni jako "amatérska oblastni liga",
- Gdastnici lezeckych zavodt U14 a CPM organizovanych CHS v lofiské a aktudlnim
roce do 10. mista (véetné) mimo soutez, bez celkového vyhodnoceni (v zavode
zalezi na poradateli)

Pravidla: 1. Obecna:
1.1 Zakladnim poslanim zavodu je pfinaSet radost ze sportovnich zazitka.
1.2 Zé4vodi se v duchu fairplay, rozhod¢i se fidi vzdy svym nejlep$im svédomim.
1.3 Kazdy ucastnik si mize o ptipadném problému pohovofit s hlavnim nebo
tratovym rozhod¢im.
1.4 Dosazeny vysledek je zavodnikovi oznamen po ukonceni pokusu
1.5 VSem zavodnikiim se doporucuje zavodit se zaujetim a s Gsmévem !



2. ObtiZnost:
2.1. V lezecka cesté jde o dosazeni co nejvyssiho chytu nebo dosazeni posledniho
"Topového" chytu.
2.2. Kazdy chyt md bodovou hodnotu oznac¢enou v nakresu cesty (bodovani chytt
provadi stavé¢ nebo hlavni rozhod¢i do nakresu cesty).
2.3. Cesta je pielezena, pokud zavodnik drzi kontrolované topovy chyt obéma
rukama.
(Pokud jednou rukou — zapiSe se bodova hodnota napt.50, pokud uklouzne pti
pokusu o uchopeni druhou rukou — zapiSe se hodnota se znaménkem "+"
viz.2.6)
2.4. Pokud je cesta zdolavana stylem "na prvnim", musi byt zacvaknuta posledni
expreska v cest¢ (posledni expresku urci stavec cesty nebo hlavni rozhod¢i )
2.5. Kazdy zdvodnik miize jednou opakovat pokus v cesté, pokud uklouzne
pted dosazenim oznaceného chytu nebo prvniho postupového jisténi (oznaci
staveéC cesty a ozndmi zavodnikim pii vykladu cesty)
2.6. Bodovani dosazeného vykonu:
- kontrolovanég drzeny chyt — celd bodova hodnota (napt.: 10 )
- aktivni lezecky pohyb vedouci k dal$imu postupu — celd bodova hodnota se
chapano jako "aktivni lezecky pohyb".
2.6.1. V ptipadé shodného vysledku vice zavodnikli v jedné cesté na obtiznost je
poradi urceno jako aritmeticky primér souctu jejich potadi
2.7. K postupu nelze pouzit:
- fixni jiSténi na sténé ( nyty, Srouby, expresky).
- otvory pro Srouby ve sténé ( plati pro ruce, neplati pro nohy)
- od$lapnuti / chytnuti se mimo prostor lezecké stény (naptiklad miiZe na
oknech,dievéné oblozeni stén, osvétleni, ....)
- bo¢ni ani horni okraj stény
- chyty za ¢ernou paskou (pokud ji stavé¢ pouzije)
.- chyty oznacené ¢ernou paskou (v ptipad€ nutnosti je moZné pouZit jinou
kontrastni barvu, musi byt na ni upozornéno pii vykladu cesty )
2.8. Kategorie U8, U10, U12 lezou stylem TR (horni jisténi). Kategorie U14, A,B,J
mohou 1€zt ,,na prvnim*. Zalezi na rozhodnuti poradatele a charakteru
stény.
2.9. V ptipadé¢ lezeni ,,na prvnim* se doporucuje cvaknout zavodnikovi prvni
postupoveé jisténi pied nastupem do cesty
2.10. Je mozné pouzit pravidlo ,,cesta je lezena pouze po ur¢enych chytech®. Urcené
chyty musi byt jasn¢ identifikovatelné (jednotnd barva, zietelné oznaceni a
podobn¢)
2.11. Casovy limit na cesty stanovi pofadatel jednotlivého zavodu

3. Rychlost:
3.1. Lezecka cesta musi byt ptelezena v co nejkratSim Case

3.1.1. Startovni pozice si voli zavodnik, pfi startu musi byt jedna koncetina na zemi

3.2. Zavodnik ma dva métené pokusy + jeden opravny (pokud dojde k padu
behem méteného pokusu)

3.2.1. Leze se ve dvou kolech ve stejném potadi, v ptipadé padu mize zdvodnik
pokus opakovat ihned. V ptipadé druhého padu se zapisuje "0" v ptislusném
kole.



3.3. Méfeni Casu

3.3.1. Ru¢ni — dvé€ nezavislé casomiry (stopky/mobil), odstartovani slovni. Ukonceni
méfeného pokusu — zvukovym signalem (zvonek). Vysledny ¢as je pramér
obou Casl

3.3.2. Elektronické — zvukovy signal pro zahdjeni pokusu, tlac¢itkovy spinac pro
ukonceni pokusu

3.4. Pro urceni potadi se pocita nejkratsi dosazeny Cas

3.4.1. V piipad¢ shodného vysledku vice zdvodnikl v jedné cesté na rychlost je
potadi urcéeno jako aritmeticky pramér souctu jejich potadi

3.5. V ptipadé nevylezené cesty v jednom kole se zapisuje cas "0"

3.6. Dle uvazeni potadatele je mozné "tréninkové" rozlezeni zavodniki
na rychlostnich cestach pfed zdvodem

4. Boulder:
4.1. Boulder je cesta, ktera musi byt pfelezend bez lana. Pocet lezeckych krokl by
nem¢él prekrocit 12.
4.2. Boulder se leze systémem ,,FLASH* — soutézici se pohybuji v prostoru zavodu
a mohou sledovat soupefe.
4.3. Pocet pokust na cestu
4.3.1. a) Dle ¢asu — potadatel stanovi ¢as pro vylezeni bouldrt,
zavodnik si sam voli potadi a po€et pokusii na jednotlivé bouldry. Zavodnik
nemusi nastoupit do vSech bouldrii
b) Pevné stanoveny pocet pokust a poradi lezenych bouldrti — potadatel urci
pocet pokust na kazdy boulder, zdvodnik musi do bouldru nastoupit a
pokusit se o prelezeni.
4.3.2 Jednim bonusovym bodem (tzv. zéna) je hodnoceno kontrolované drzeni
oznaceného chytu v bouldru. Oznaceni a umisténi chytu voli stavé¢. Bonusovy

bod bude zapocitan i v ptipad¢€, pokud zavodnik pteleze boulder bez pouziti
,»zOny* (z&vodnik se dostane nad ,,0znaceny chyt* bez jeho pouziti ).
4.3.3. Konec bouldru (top) je urcen jako kontrolované drzeni posledniho chytu
obéma rukama. Top musi byt jasn€ oznacen!
4.3.4. Boulder musi byt ptehledny, doporucuje se jedna barva nebo pouze jeden
boulder v daném useku stény. Neni ptipustné dosaZzeni Topu po chytech
z jin¢ho bouldru.
4.3.5. K postupu nelze pouzit: - viz bod 2.7
4.4. Z bezpecnostnich divoda musi bouldery byt:
a) vybaveny matracemi nebo dostatenym mnozstvim zinének.
b) postaveny tak, aby nejnizsi ¢ast téla soutéziciho nebyla nikdy vyse nez
3 metry nad dopadlistém
4.5. Hodnoceni soutéZicich na kazdém bouldru provadi minimaln¢ jeden rozhod¢i
4.6. Kazdy boulder m4 stanovenou startovni pozici (nastup), odkud
musi za¢inat vSechny pokusy. Nastup se sklada z ur€enych pozic pro koncetiny.
Pozice musi byt jasn€ oznaceny.
4.7. Prub¢h lezeni
4.7.1. Po netispéSném pokusu v jednom bouldru mize zavodnik nastoupit znovu do
téhoz bouldru pokud neni pfitomen jiny zdvodnik. Pokud je, fadi se ,,fronty*.
4.7.2. Pokud dokonc¢i pokus tspésné, nesmi se vracet k dalSim pokustim.
4.7.3. Vysledky zapisuje rozhod¢i do startovniho listku. Zapisuji se pokusy, pocet
pokusti na dosaZeni zony a pocet pokust na dosazeni topu.
4.7.4. Potadatel zajisti kartaCe k Cisténi chyta. Zajistuje ¢isténi dle potieby. Zavodnik



si muze ocistit chyty pouze ze zem¢.
4.8. Zacatek a konec pokusu
4.8.1. Pokus se povazuje za zapocaty, kdyz zavodnik prerusi kontakt se zemi
posledni ¢asti téla.
4.8.2. Pokus je povazovan za uspésny, kdyz rozhod¢i potvrdi, ze zdvodnik doséhl
topu v souladu s bodem 4.3.3
4.8.3. Pokus je povazovan za neuspesny kdyz:
a) zdvodnik se nedostane do oznacené startovni pozice
b) zavodnik pouZzije nepovolenou ¢ast stény nebo nepovolené chyty
c) zdvodnik se dotkne zemé jakoukoliv ¢asti téla (véetne vystroje)
d) se zavodnik dotyka ze zemé jinych chyti nez oznacenych startovnich chyti
e) zavodnik dokon¢i pokus po vyprseni ¢asového limitu
4.8.4. V ptipadé poruSeni pravidel v odstavci 4.8.3 b) - d) musi rozhod¢i natidit
zavodnikovi ukoncit pokus
4.9. Hodnoceni bouldru
4.9.1. Po uplynuti ¢asu / vy€erpani poc¢tu pokusti je zdvodnik hodnocen podle téchto
kritérii
a) Pocet Gspésné pielezenych bouldert
b) Celkovy pocet ziskanych zon
c) Celkovy pocet pokusti pro tspésné prelezeni boulderti
d) Celkovy pocet pokust pro ziskané zony
(Priklad: 1. misto: vysledek 4t6, 5z7 = 4x top na 6 pokusii, 5x zona na 7 pokusii
2. misto. vysledek 4t6, 5z8 = 4x top na 6 pokusii, 5x zona na 8 pokusii
- zavodnik ma vetsi pocet pokusii na dosazeni stejného poctu zon
3. misto: vysledek 3t6, 5z7 = 3x top na 6 pokusii, 5x zona na 7 pokusii
- zavodnik ma mensi pocet dosazenych topii
4.9.2. V ptipad¢ shodného vysledku vice zavodniki je potadi uréeno jako
aritmeticky pramér souctu jejich potadi

5. Protesty

5.1. Celkové¢ vysledky musi byt zvefejnény v pisemné formé po ukonceni zavodl na
pfistupném misté

5.2. Cas na podani protestu je 10 minut

5.3. Deset minut po vyvéseni vysledki a vyfeSeni ptipadnych protesti muze dojit
k oficidlnimu vyhléaseni vysledki

5.3.1. Protest se podava hlavnimu rozhod¢imu, ( pokud neni jmenovan tak fediteli
zavodul ), ktery ho tesi s pfisluSnym tratovym rozhod¢im a stavécem (pokud je
to nutné).

5.4. Nikdo z nés neni neomylny, chyba se muze vloudit, radi vyslechneme nazor
soutézicich a budeme se snazit vysvétlit pfipadné nejasnosti a problémy.

6. Yyhodnoceni zavodu

6.1. Vyhodnoti se celkové poradi v kazdé kategorii. Vysledky z jednotlivych zavodi
slouzi k celkovému vyhodnoceni seridlu.

6.2. Celkové potadi se urc¢i jako geometricky primér potadi v jednotlivych
cestach / disciplinach
(Priklad: obtiznost — 3.misto v prvni cesté, 4. misto v druhé cesté, rychlost
2.misto, boulder 4.misto. 3*4*2*4=96. (96)% = 3,13

6.2.1. V kazdé soutézni cesté (obtiznost a rychlost) se urci potradi zavodnikii.

6.2.2. Potadi v bouldrech se stanovi dle vysledkl po uplynuti casu nebo po

nastoupeni do vSech cest (viz bod 4.3.1)




6.3. V pripadé shodného poctu bodii dvou ¢i vice zadvodnikii na prvnich tfech
mistech rozhodne o potadi findlova cesta.

6.4. Findlovou cestou miize byt obtiznost nebo boulder. Hlavnim hodnoticim
kritériem je dosazeny vykon, pomocnym kritériem cas.

(Priklad: a) shoda prvnich ctyr zavodnikii v kategorii — vsichni postupuji do
findle. Ve findlové cesté rozhodne dosazeny vykon, pokud maji
zavodnici opét stejny vysledek, rozhoduje rychlejsi cas

b) Vitez je jasny, druhé a treti misto délené — o poradi na druhém
a tretim misté rozhodne findle )

6.5. V ptipadé shodného poctu bodii dvou ¢i vice zavodnikili na ¢tvrtém az x-tém
misté se zapise "primérné" umisténi. To se urci jako aritmeticky priimér potradi
poctu zavodnik.

(Priklad: a) shoda dvou zavodnikii v kategorii — na ctvrtém a patém misté

Oba maji umisteni "4,5" ((4+5)/2) = 4,5
b) shoda ctyr zavodnikit v kategorii — na ctvrtém az sedmém miste
Vsichni maji umisteni "5,5" ((4+5+6+7)/4) = 5,5

7. Vyhodnoceni seridlu

7.1. Vysledky z jednotlivych zavodi slouzi k celkovému vyhodnoceni serialu.

7.2. Celkové poradi se urci jako soucet bodll ziskanych za umisténi v jednotlivych

zavodech.

7.3. Do souctu se pocitaji minimalné 3 nejlepsi dosaZené vysledky. V ptipadé ctyt a
vice kol seridlu OMC se odpocitava vzdy nejhorsi vysledek z libovolného kola.
(Toto plati pokud se zadvodnik zac¢astni vSech kol serialu ).

7.4.V pripad¢ shodného poctu bodii dvou ¢i vice zadvodnikli rozhodne o umisténi
potadi z posledniho (findlového) zavodu.

7.5. Bodové ohodnoceni za umisténi v jednotlivém zavode:

1.misto — 30 bodi
4. .misto — 18 bodu
7.misto — 11 bodl
10.misto — 7 bodii
13.misto — 4 body
16.misto — 1 bod

2.misto — 25 bodi
5.misto — 15 bodu
8.misto — 9 bodu
11.misto — 6 bodu
14.misto — 3 body
17.misto — 0 bodi

3.misto — 21 bodl
6.misto — 13 bodu
9.misto — 8 bodl
12.misto — 5 bodi
15.misto — 2 body

7.6. Celkové poradi v obtiZnosti / rychlosti / bouldru / je vyhodnoceno stejnym
zpusobem jako celkové potadi.

8. Format zavodu

8.1 Trojkombinace — obtiZnost / rychlost / boulder

8.1.1 Pocet lezenych cest na obtiZnost je minimaln¢ jedna, maximum pét.

8.1.2 Pocet lezenych bouldrovych cest je minimalné jedna, maximum osm.

8.1.3 Pocet lezenych cest na rychlost je minimaln¢ jedna, lezend ,,dvoukolovym

systémem* (viz bod 3), maximum tii.

8.2. Dvojkombinace - vZdy alespoil dvé lezecké discipliny u kterych je mozno urcit
potadi. (Lezeckou disciplinou se rozumi obtiznost, rychlost nebo boulder).
Pocet cest — viz body 8.1.1 - 8.1.3.

8.2.1. Potadatel mtZe zatadit volnou disciplinu, ktera neni presné "lezecky"

vymezena. (napf. Splh na tyéi, prusikovani na ¢as, shybovani, lajna, ....).

8.2.1. Volna disciplina se miize zapocitat do celkového potadi zavodu, pokud lze

urcit pofadi zavodnikd.

8.3. Zpisob lezeni je syst¢tmem FLASH. VSechny cesty musi byt predlezeny (plati

pro obtiznost / boulder).




8.3.1. V pfipad¢ findlové cesty (viz bod 6.3) je cesta zdvodnikiim vysvétlena.
Finalova cesta se leze systémem OS (zavodnik nemiiZe sledovat vykon
soupeie). Potadatel musi zajistit vhodnou ,,izolaci pro nelezouci zadvodniky.

Poznamka:  Maximalni pocet cest v jednotlivych disciplinach voli poradatel s
ohledem na vékovou kategorii zavodnikii.



